Regeln zur Optimierung von Anfragen

Regeln für Join und kartesisches Produkt

R1: Kommutativität von Join und kartesischem Produkt
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R2: Assoziativität von Join und kartesischem Produkt
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Regeln für Selektion und Projektion

R3: Zusammenfassung und Zerlegung von Projektionen
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R4: Zusammenlegung und Kommutativität von Selektionen
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R5: Kommutativität Selektion – Projektion
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R6: Kommutativität Selektion – Kartesisches Produkt
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R7: Kommutativität Selektion – Vereinigung 
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R8: Kommutativität Selektion – Mengendifferenz
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R9: Kommutativität Projektion – Kartesisches Produkt
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R10: Kommutativität Projektion – Vereinigung
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Beachte: Es gibt keine Kommutativität zwischen Projektion und Mengendifferenz!

Ein Join ist darstellbar als Kombination von kartesischem Produkt, Projektion und Selektion. Regeln für die Kommutativität von Selektion und Join folgen daher aus den Regeln R4, R5 und R6.
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